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ABSTRACT

The condition of the library at SDN Anasan Segera 01 is not used optimally due to the damage caused by
the big flood and the layout is quite a concern for the comfort and safety of students. The survey was
conducted by means of field observations to obtain data to be used in the design. This process uses a 3d
processing software application on a computer. The handover of printed books in the form of printed books
is then handed over to the school. The solution that can be given in the design that is made is to make a
layout design to get comfort in the learning process. So that the library can be a safe, comfortable, fun place
to study and can increase students' interest in reading
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PENDAHULUAN

Perpustakaan merupakan wadah untuk menyimpan, mengelola dan mengatur koleksi bahan pustaka
untuk digunakan oleh pengguna untuk mencari informasi dan sebagai sarana belajar yang baik (Wafford
(1968:1). Menurut Carter (1945) dalam lbrahim (2011) perpustakaan sekolah dalam kutipannya adalah
perpustkaan sekolah merupakan koleksi terorganisir yang bertempat di sekolah untuk digunakan murid dan
guru serta yang bertanggung jawab dalam pengelolaan perpustakaan adalah seorang guru. Menurut Pawit
(2007), tujuan perpustakaan sekolah adalah untuk memfasilitasi dan mempercepat proses pembelajaran
keterampilan membaca bagi siswa, membantu mereka membaca secara kreatif di bawah bimbingan guru
dan pustakawan. Ini menginformasikan siswa sesuai dengan kurikulum sekolah, mempromosikan literasi,
memelihara dan mendorong siswa untuk belajar, dan memberikan kegiatan untuk mengisi waktu luang
mereka dengan kegiatan membaca.

Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa tujuan perpustakaan sekolah pada dasarnya adalah
untuk menunjang dan menunjang kinerja sekolah dalam menyelenggarakan pendidikan dengan
menyediakan sumber dan bahan ajar yang dibutuhkan pengguna. Di SDN Antasan Segera 01 terdapat
sebuah perpustakaan sebagai salah satu penunjang dalam kegiatan sekolah, tetapi perpustakaan ini tidak
terlalu digunakan lagi karena kondisi penataan perpustakaan kurang memadai dan ada beberapa kerusakan
yang di akibatkan oleh banjir besar pada februari 2020 yang melanda beberapa wilayah di Kalimantan
Selatan.

Tanggapan untuk permasalahan di atas adalah mendesain tata letak untuk mendapatkan kenyamanan
dalam kegiatan pembelajaran dan desain rak buku yang tanggap terhadap banijir. Menurut Sugiarto (1999),
kenyamanan adalah sensasi yang timbul ketika seseorang menerima dirinya apa adanya, puas dengan
situasi dan kondisi saat ini, dan membuat seseorang merasa nyaman. Di harapkan desain ini dapat menjadi
acuan untuk penataan pada perpustakaan di SDN Antasan Segera 01 untuk menciptakan perpustakaan yang
nyaman dalam kegiatan belajar.

METODE

Pelaksanaan kegiatan ini terdiri tiga tahapan, adapun kegiatan dalam proses pembuatan desain adalah
sebagai berikut :

1. Perencanaan :

- Konsultasi
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- Survei dan pengukuran
- Mencari data
Tahap perencanaan dilaksanakan pada minggu ke dua bulan februari, survei dilakukan dengan cara
observasi lapangan untuk mendapatkan data-data yang diperlukan dalam mendesain.
2. Pembuatan desain :
Proses pembuatan desain dilaksanakan pada minggu ke dua bulan februari. Proses pembuatan
desain dilakukan menggunakan pc dan software pengolah 3dimensi.
3. Penyerahan desain :
Proses penyerahan desain dilaksanakan pada minggu ke tiga bulan februari. Proses penyerahan
desain menggunakan media cetak berupa buku perancangan yang kemudian diserahkan kepada pihak
sekolah SDN 01 Antasan Segera 01

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksanaan Kegiatan
Pelaksanaan Kegiatan Kuliah Kerja Nyata (KKN) Mandiri yang dilaksanakan di Desa Antasan Segera 01
disambut hangat oleh masyarakat sekitar dan pihak sekolah SDN Antasan Segera 01.

Setelah melakukan wawancara dengan guru-guru SDN Antasan Segera 01, diperoleh beberapa masalah
dan juga kondisi terkini pada Perpustakaan di SDN Antasan Segera 01. Salah satunya adalah kerusakan
pada sebagian buku yang diakibatkan oleh banjir besar yang terjadi pada februari 2020. Penataan pada
perpustakaan juga cukup perlu diperhatikan, karena dengan penataan yang baik pada perpustakaan dapat
menciptakan suasana yang nyaman dalam kegiatan belajar dan menambah minat baca pada siswa.
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Gambar 2. Kondisi Perpustaaan di SDN Antasan Segera 01

solusi yang dapat diberikan adalah membuat desain tata letak perpustakaan yang baik dan desain rak buku
tanggap banijir. Di harapkan dengan desain tata letak pada perpustakaan yang baik dapat membuat para
siswa dapat belajar dengan nyaman dan menambah minat baca pada siswa di SDN Anasan Segera 01.

Membuat desain atau rancangan membutuhkan riset dan pengolahan data untuk mengubahnya menjadi
solusi dan mengubahnya menjadi desain yang dapat memenuhi tujuan desain perancangan
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Gambar 3. Survei lokasi

Gambar 4. Proses desain

Berikut beberapa desain yang dibuat:
1. Denah

Meja Belajar

— Rak Buku

7,00 m

Meja Persegi 140cm x 50cm

Tempat Penyimpanan Barang

2,30 m
—— Meja Bundar diameter 90cm

le——2,80 m——»!

7,80 m |

Gambar 5. Denah
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2. Detail Furniture
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Gambar 6. Rak buku

]— 1,40 m
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Gambar 7. Meja persegi

< 0,90 m >

0,30 m

Gambar 8. Meja Bundar
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3. Tampak perspektif bangunan

Gambar 9. Tampak perspektif 3D bangunan
4. Penyerahan buku perancangan

Gambar 10. Penyerahan buku peraﬁcangan kepada guru SDN Antasan Segera 01
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KESIMPULAN

Perpustakaan dapat menjadi tempat belajar yang menyenangkan dan menambah minat baca pada siswa.
Tetapi perpustakaan yang ada di SDN Antasan Segera 01 tidak digunakan dengan maskimal karena ada
beberapa kerusakan dan desain tata letak yang belum memadai. Kenyamanan dan keamanan merupakan
faktor yang berpengaruh signifikan terhadap proses belajar dan siswa. Di harapkan desain pada
perpustakaan ini dapat menambah kesan aman dan nyaman dalam proses pembelajaran pada siswa.
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